MUSEO MULTIMEDIALE DELLE ACQUE CAMPANE - SANT’ANASTASIA (NA)

Un viaggio alla scoperta dell’acqua
per conoscere una risorsa vulnerabile,
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Il Museo Multimediale delle Acque Campane, sito a Sant’Anastasia (Na) e creato dall’Associazione Terre di Cam-
pania APS, e un innouativo percorso museale, dove l'arte si fonde con il digitale, dedicato alla conoscenza dell’ac-
qua come preziosa sostanza e risorsa inestimabile del nostro territorio. Mappe e contenuti interattivi, opere d’arte,
percorsi immersivi e laboratori didattici compongono l'offerta del museo, nato per sensibilizzare alla tutela della
nostra primaria fonte di vita, attraverso la conoscenza dei meravigliosi luoghi legati all’acqua della nostra regione.

L'esperienza didattica

Tutte le attivita si svolgono al coperto e in spazi idonei ad ospitare bambini, ragazzi, adulti. Si comincia con un mo-
mento di accoglienza presso la Sala Conferenze del museo dove vengono spiegate le varie attivitd che saranno
suolte nell’ambito del percorso. Gli allievi parteciperanno, dunque, alla visita guidata alle varie sezioni del percorso
museale, dove saranno affrontati i seguenti temi:

« Educazione civica e acqua: la Carta Europea dell’Acqua
* La chimica e la fisica dell’acqua
« Origine dell’acqua sulla Terra e il Ciclo dell’Acqua
« Conoscenza dei fiumi, specchi d’acqua, cascate e aree marino-costiere
e delle architetture d’acqua della regione Campania attraverso le mappe digitali del museo

L'eperienza prosegue con lavisita della Sala Immersiva e la partecipazione ai laboratori tematici. Durante le attivita
gli allievi possono liberamente sperimentare i giochi e i quiz interattivi presenti nel museo.

Ogni turno di attivita prevede la partecipazione di una sola scuola.

Proposta valide per:
Scuola Primaria (@ Scuola Secondaria di Primo Grado @ Scuola Secondaria di Secondo Grado
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La salaimmersiva

L'esperienzainclude la visita della Sala Immersiva: uno
speciale spazio del Museo Multimediale delle Acque
Campane in cui gli allievi possono immergersi virtual-
mente in ambienti digitali realizzati attraverso la rico-
struzione a 360° di alcuni dei pit bei paesaggi campani
in cui 'acqua é protagonista.

Ilaboratori: & possibile completare la visita al Museo Multimediale delle Acque Campane scegliendo di partecipare
ad uno o pit laboratori tematici.

Laboratorio scientifico “L’acqua, il nostro elemento”

k = ¥ In questo laboratorio gli allievi parteciperanno attivamente alla realizza-
3 ] :'-*i + . zionediuna serie di semplici e divertenti esperimenti, tra cui alcuni da poter
# "‘ < replicare anche a casa, pensati per trasmettere alcuni fondamentali con-

i ¥ wd‘ : cetti relativi alle caratteristiche fisiche dell’acqua.

—— ' [ | partecipanti avranno a disposizione ciascuno una propria postazione,

: ) | '_‘r"' con strumenti dedicati, per eseguire, sotto la guida dei nostri operatori, gli

- esperimenti. Gli alunni, attraverso un approccio pratico, familiarizzeranno

con alcune delle straordinarie proprieta e caratteristiche dell’acqua, come densitd, passaggi di stato, coesione/

adesione, capillarita e tensione superficiale, le cui caratteristiche potranno osservare e comprendere grazie alla re-

alizzazione pratica di alcune dimostrazioni empiriche realizzabili anche con semplici materiali reperibili tra le mura

domestiche. Gli esperimenti offrono, inoltre, 'opportunita di apprendere alcuni importanti concetti di educazione

ambientale. Infine, un ulteriore aspetto che sara analizzato e quello dei meccanismi di termoregolazione del corpo
umano, che avvengono, come sappiamo, grazie all’acqua.

Laboratorio “IL Ciclo dell’Acqua”

In questo laboratorio gli allievi partecipanti potranno osservare il funzio-
namento del Ciclo dell’Acqua attraverso la sua riproduzione all’interno di
un comune sacchetto di plastica. Inoltre, saranno coinvolti attivamente
nella rappresentazione grafico-pittorica del ciclo, realizzando un poster
ad esso dedicato che potranno portare a casa come ricordo della visita.

Laboratorio “I giochi dell’acqua” / Consigliato per la Scuola Primaria
In questo laboratorio gli allievi prenderanno parte attivamente ad alcu-
ni esperimenti, realizzati in forma ludica mediante l'utilizzo di vari og-
getti, dedicati alla scoperta di alcune delle affascinanti caratteristiche
dell’acqua: densitq, rifrazione, capacita termica e tante altre. Gli allievi
produrranno anche dei lavori grafico-pittorici dedicati a quanto appreso
durante il laboratorio, i quali potranno essere portati a casa come ricordi
dell’esperienza.
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Laboratorio artistico: “Gocce d’Acqua”
Consigliato per la Scuola Primaria
In questo laboratorio artistico in cui l'arte diventa

un gioco piaceuvole e divertente e al tempo stesso
un mezzo per comunicare ed esprimersi in modo
originale. Gli studenti, che saranno invitati ad
osservare le gocce realizzate dagli artisti facen-
ti parte della Mostra Collettiva “Gocce d’Acqua”,
facente parte del percorso museale, e che han-
no avranno appreso le conoscenze sull’elemento
acqua durante la visita al percorso museale, po-
tranno liberamente creare con colori, ritagli e altri materiali la propria personale goccia, utilizzando i supporti sa-
gomanti loro forniti. IL laboratorio e tenuto da artisti professionisti. La goccia realizzata potra essere portata a casa
dagli allievi come ricordo.

Durata delle attivita: 2/3 ore (visita + laboratorio) da svolgere la mattina o il pomeriggio

Modalita di suolgimento: tutte le attivita prevedono gruppi di un massimo di 50 persone circa.

In caso di gruppi pitt numerosi si procedera a suddividere i partecipanti in gruppi pit piccoli, alternando lo
svolgimento delle varie attivita.

Tutti gli studenti partecipanti svolgeranno tutte le attivita previste dal programma.

Contributo per la proposta didattica: € 10,00 ad alunno (esperienza didattica + 1 laboratorio);

€14,00 (esperienza didattica + 2 laboratori).

Agli studenti diversamente abili viene applicata una riduzione del 50% dei su menzionati contributi.
Parcheggio: ¢ possibile sostare con i bus presso l’ampia area parcheggio del Santuario di Madonna dell’Arco
di Sant’Anastasia (NA).

L'ingresso al parcheggio dei bus e possibile da via Madonna dell’Arco (lato ingresso Santuario).

Costo sosta bus: €6,00 per singolo bus.

E presente un bookshop con gadget e pubblicazioni a tema.

UNA GIORNATA ALLA SCOPERTA DELLE ACQUA CAMPANE
Abbina le attivita didattiche del Museo Multimediale delle
Acque Campane di Sant’Anastasia, ad alcune esperienze e attivita in
luoghi vicini legati, in vario modo, al tema dell’acqua e non solo:

« Napoli: itinerario delle fontane monumentali e/o altri itinerari in citta

« Pompei: sede degli antichi acquedotti romani

« Visite e attivita nei Campi Flegrei: passeggiata sul Lago d’Averno,
tour dei laghi, visita alla piscina Mirabilis, visita a Baia Sommersa

* Passeggiata sul Vesuvio

« Visita alle Basiliche Paleocristiane di Cimitile

+ La Reggia di Caserta con il suo parco e le fontane

In collaborazione con _ _
LEREEEE  + Museo DaDom di Napoli

g R E L . Turtle Point di Portici
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TERREDIVIAGGI = A secon.‘rda dei luo;.ghll e delle attivita s§elte .e possibile abbinare la visita
mattutina o pomeridiana al Museo Multimediale delle Acque Campane.




